BE-UNI-QUE
eSZEment lanyok versenye részletes
szabalyzat

A verseny célja

K6zépiskolas lanyok részére szervezett projektalapu, pdlyaorientdciés csapat vetélkedd. Egyetemi
palyaorientacidja, mérnoki szakok és palyak népszer(sitése. Ezen a versenyen olyan feladatot adunk a
didkoknak, amely érzékelteti veliik a valédi tudomdanyos projektek Osszetettségét, a mUiszaki és a
természettudomanyos ismeretek egymasra épulését, a csapatban dolgozds fontossagat. Fontos
célunk, hogy a didkok belekdstolhassanak olyan technolégiak hasznalataba, mely manapsag mar szinte
mindenki szamara elérhetd, és az kreativ alkotasnak kordbban sosem latott lehetSségeit nyitja meg.
Mindezt tetéznénk a sajat készités( és tervezésli mikod6 eszkdz folott érzett, semmivel 6ssze nem
téveszthet6 6rom érzésének atélésével.

A verseny helye, ideje

A verseny helye: Mobilis Interaktiv Elménykézpont és kérnyéke
A verseny ideje: 2025.03.21. 08:30-15:00

A verseny lebonyolitasi formaja

A lebonyolitdsi forma csapatverseny. Egy csapat maximum 5 tanuldbdl dllhat. A tanuldknak valamilyen
formaban egy intézményhez kell kotédnilik. Ezt természetesen leginkabb egy iskola, de lehet6ség van
valamilyen délutani aktivitasokat szervezd intézmény szineiben is elindulni. A versenyben csak a
csapattagok vehetnek részt.

A verseny értékelése, pontozasa
Az értékelés sordn a csapatok altal a verseny napjan elért eredmények és létrehozott produktumok
kerllnek értékelésre.

A végs6 pontszam harom részbdl tevGdik 6ssze és Gsszesen legfeljebb 105 pont szerezhetd. A harom
rész a kovetkez6:

1. Helyben megalkotott produktum Osszesen legfeljebb 60 pont

2. Logikai feladatok elvégzése alapjan elért eredmények utan, legfeljebb 30 pont

3. A produktum megalkotasardl és bemutatasarol sz616 zard prezentacidra a zs(ri altal adott,
Osszesen legfeljebb 15 pont

A helyben megalkotott produktummal kapcsolatos szabalyok, pontozasok

A feladat: Az idén 200 éves Anna-bal kulcsszerepl6jének ,bGrébe” vagyis ruhajaba bujhatnak bele a
résztvevé csapatok azaltal, hogy megtervezik, majd az altalunk biztositott technoldgiai eszkdzok
segitségével ,felokositjdk” a megdlmodott ruhakolteményeket. A verseny helyszinén elkészilt
projektmunkat a végén be is kell mutatniuk a zs(irinek egy 3-5 perces prezentacidoban, mindekézben
jatékos formadban kell megmérettetnilik tuddsukat kilonboz6 természettudomdnyos feladatok
megoldasaval, amihez nem feltétel, hogy a jelentkez6k barmilyen mf(szaki elGismeretekkel
rendelkezzenek.



A feladat teljesitéséhez a didkoknak meg kell terveznilik és az altalunk biztositott textilbdl kell
elkésziteni (fércelve, ragasztva, varrva stb) az 1-1 csapattag altal bemutathatd ruhadarabot. A ruha
dekordldsa részben az altalunk biztositott eszkdzokkel és technoldgiakkal részben a csapatok altal
gyljtott, ujrahasznositott alapanyagokbdl kell megvaldsuljon. A teljes produktumhoz kapcsolddik egy
|ézervagott technoldgidval készilt kiegészit6, ehhez a tervezési feladatot kell a csapatoknak
teljesitenitik. Az elGkésziltekhez konzultacids lehetGségeket biztositunk, amely(ek) soran a csapatok
megismerhetik a felhasznalhaté alapanyagokat és a technoldgidkat, programokat. A verseny napjan a
csapatok az egyes munkaallamosokon mentorokkal konzultalhatnak, az egyes feladatokhoz
kapcsoléddan.

e Desing 6sszhatas (textil alap, viselhet6 elektronika, Ujrahasznositott dekoracid): 23 pont
e Hasznalt szenzorok 15 pont

e Felprogramozott LED-ek 12 pont

e |ézervagott nyaklanc 10 pont

A logikai feladat soran megszerezheté pontok
A pontszamok csokkenésének mértéke a résztvevd csapatok szamatdl fligg. A csapatokat a logikai
feladat megoldasa alapjan gyorsasag szempontjabdl rangsoroljuk és a pontozas ez alapjan torténik.

* 1. helyezett 30 pont * 4. helyezett 17 pont
* 2. helyezett 25 pont * 5. helyezett 13 pont
* 3. helyezett 21 pont * 6. helyezett 9 pont

A zard prezentacio értékelése

A csapatok sajat kutatas-fejlesztési projektjikrél egy 5 perces prezentaciot kell készitenitik, amiben
bemutatjak az elért eredményeiket, a folyamatot és a csapat munkamegosztasat. A zs(ri az alabbi
szempontok szerint pontozza a prezentdcidkat:

*  Ruha prezentalasa 5 pont
* Tartalmi dokumentalas 5 pont
* Szenzorok bemutatdsa 5 pont

A csapatok szamara biztositott eszk6zok és anyagok
a verseny napjan:

* laptop

* ollé

* varrégép

* himzGkeret

* cérna

»  kézi szerszamok (pl szike, ollé, ti, ragasztdpisztoly, ragasztd, vonalzg,....)
* |ézervagd

A verseny soran hasznalhatd szamitogépeket a csapatok a helyszinen kapjak A gépeken a kévetkezd
programok elGre telepitve megtalalhatok:

*  Microsoft Office programcsomag (Word, Excel, PowerPoint)
* (Canva
* Internetes bongész6 (Edge, Chrome)



A verseny dijazasa

l. helyezett: HUAWEI FreeBuds SE 2 vezeték nélkili fiilhallgatok/fé

Il. helyezett: Uni-Elite Sport Club élményjegy/csapat

M. helyezett: Rusty kavézé kupon/csapat
Az els6 harom helyezett csapat tagjai felvételi pontokat kaphatnak a Széchenyi Istvdn Egyetem
képzéseire.



